
Als Game Artist entwickelst Du die visuelle Welt von Arcadia Labs mit: einer spielerischen Lernreise, in der 
Schülerinnen als „Junior Game Architects“ eigene Games entwickeln, Quests lösen und Schritt für Schritt in 
Programmierung, Game Development und IT-Berufsorientierung eintauchen. Arcadia Labs verbindet ein Game als  
digitale Lernplattform und eine fiktive „Startup-Story“ rund um die Wiederbelebung einer alten Arcadehalle. 

Befristete Projektstelle für digitales Lernspiel

Codenauten GmbH
Frankfurter Straße 30
38122 Braunschweig

Bewerbung an:
bewerbung @ codenauten.io

DEINE AUFGABEN:
 

· Entwicklung der visuellen Sprache von Arcadia Labs in einem passenden Stil (2D oder 3D)
· Gestaltung von Assets, Figuren, Icons, Objekten, Hintergründen, UI-Elementen und visuellen Feedbacks
· Erstellung von einfachen Animationen, Sprite-Sheets, Effekten oder Motion-Elementen für Lernmodule 
  und Spielinteraktionen
· Gestaltung von Screens, Menüs, Quest-Elementen und visuellen Komponenten der digitalen Lernplattform
· Aufbereitung/Export von Assets für die technische Einbindung in Unity oder eine vergleichbare Game Engine
· Mitwirkung an Styleguides, Asset-Bibliotheken und visuellen Standards für ein konsistentes Gesamtbild
· Enge Zusammenarbeit mit Game Development, Game Design, Storytelling und Pädagogik
· Überarbeitung und Weiterentwicklung von Grafiken auf Basis von Tests, Feedback und Projektanforderungen 

www.codenauten.io    |    info@codenauten.io

Game Artist (m/w/d)

STARTING PROCESS…STARTING PROCESS…STARTING PROCESS…

Stellenausschreibung

UMFANG:
Teilzeit / 50%

ARBEITSORT:
lokal

START:
Jederzeit

BEFRISTUNG:
Projektbezogen
befristet auf 2 Jahre

WAS DU MITBRINGEN SOLLTEST:
 

· Studium im Bereich Game Art, Illustration, Kommunikationsdesign, Mediengestaltung, Animation, 3D-Art oder 
einem verwandten Bereich
· Sicherer Umgang mit digitalen Gestaltungstools, z. B. Adobe Creative Suite, Affinity, Procreate, Blender, Aseprite 
oder vergleichbaren Programmen
· Erfahrung in der Erstellung von 2D- oder 3D-Assets für Games, interaktive Anwendungen, Animationen
· Gutes Gespür für Stil, Farben, Lesbarkeit, UI, Bildaufbau und zielgruppengerechte Gestaltung
· Fähigkeit, einen visuellen Stil konsistent weiterzuentwickeln 
· Verständnis dafür, wie Grafiken, Animationen und UI in einer Game Engine genutzt werden
· Interesse an Games, Bildung, digitaler Teilhabe und kreativer Technologievermittlung

LOADING…LOADING…LOADING…

Instagram LinkedIn



Die Codenauten GmbH entwickelt 
Bildungsangebote an der Schnittstelle von 
Programmierung, Games, digitaler Bildung und 
kreativer Technologie. In Kursen, Workshops 
und Projekten machen wir insbesondere für 
Kinder, Jugendliche und junge Erwachsene 
technische Themen niedrigschwellig, praktisch 
und kreativ erlebbar.

WER SIND WIR?

Komm ins Team!

WAS WIR BIETEN:
 
Bei uns bekommst Du keinen Konzernbaukasten und kein glattpoliertes Corporate-Umfeld, keine drei 
Abstimmungsschleifen für einen Button und keinen Obstkorb. Stattdessen ein kleines Team, das gemeinsam 
ein gutes Projekt bauen will: mit Herz, Humor, manchmal auch ein bisschen Improvisation und mit echter Lust, 
gute Dinge zu bauen. Nicht jeder Prozess ist schon perfekt definiert, dafür kannst Du wirklich mitgestalten, 
eigene Ideen einbringen und siehst schnell, was aus Deiner Arbeit entsteht. 

· Impact    Ein Projekt mit echter Wirkung für junge Frauen und IT-Berufsorientierung.

· Mitgestaltung    Du prägst Look & Feel, visuelle Sprache, Assets, UI und Animationen aktiv mit.

· Kurze Wege    Kleines Team, direkte Abstimmung, schnelle Entscheidungen.

· Interdisziplinär    Game Development, Bildung, Pädagogik, Storytelling, Design und Berufsorientierung.

· Flexibel    Flexible Arbeitszeiten, keine Crunch-Times.

· Nerdiges Umfeld    Kleines Nerd-Haus mit guter ÖPNV-Anbindung.

www.codenauten.io    |    info@codenauten.io

STARTING PROCESS…STARTING PROCESS…STARTING PROCESS…

PASST DAS ZU DIR?
 
Du musst nicht alles perfekt können. Zeig 
uns lieber, woran Du gearbeitet hast. Schick 
uns gerne:
 

· Deinen Lebenslauf
· ein paar Sätze zu Dir
· Portfolio, Artstation, Behance, Instagram, 
eigene Game-Art-Projekte, Animationen 
oder Prototypen 

Bewerbung an:
· bewerbung@codenauten.io

Du musst kein AAA-Studio-Profi sein. Du musst nicht jedes Tool schon perfekt beherrschen. Und Du 
musst auch nicht Developer:in, Game Designer:in und Projektleitung gleichzeitig sein.
Aber: Du solltest gestalterisch sattelfest sein. Arcadia Labs ist ein echtes Projekt mit echten 
Nutzerinnen, Partnerunternehmen und einem klaren Ziel. Deshalb suchen wir jemanden, der eine 
visuelle Welt eigenständig mitentwickeln, Assets sauber umsetzen und Verantwortung für ein 
konsistentes Look & Feel übernehmen kann. 

WAS DU NICHT SEIN MUSST:

Datenschutz: Wir verarbeiten Deine Bewerbungsdaten ausschließlich 
zur Durchführung des Bewerbungsverfahrens. Auf Wunsch senden wir 
Dir unsere Datenschutzhinweise zum Bewerbungsverfahren gerne zu. 

Instagram LinkedIn


